#70619

€
o Rl




Anello verde T

[Disco trasparente
[Schede di gioco

Piano di gioco
V .

in plastica

Depoi
per isegn

R§AL
O,S E P,G,E_ L
SO0
AR50
1,A A,B,B I A, Q
22008




QUESTA VERSIONE PER PIU' GIOCATORI RIVOLUZIONA IL PRINCIPIO
Dl RICERCA DI PAROLE!
CERCA NELLA GRIGLIA, TROVA LA PAROLA CHE STAI CERCANDO
E GRIDALA PRIMA DEI TUOI AVVERSARI!

1 piano di gioco in plastica, 10 schede di gioco stampate fronte-retro (20 schemi),

1 Buzz (collocato sotto il piano di gioco in plastica), 280 segnalini in plastica colorata
trasparente (gialli, rossi, verdi e blu), 1 Manuale di Istruzioni

SCOPO DEL GIOCO:

Scovare il maggior numero di parole nascoste e vincere!

_PREPARAZIONE DEL GIOCO:

Prendete il Buzz (che si trova sotto il piano di gioco in plastica) e mettetelo a portata di mano.
Collocate il piano di gioco al centro del tavolo.

Scegliete una delle schede con gli schemi di gioco e collocatela sulla ruota bianca facendo in modo
che i perni coincidano con i fori della scheda. Collocatevi sopra la copertura in plastica trasparente
con le parti concave rivolte verso I'alto. Per finire, bloccate il tutto con la cornice ad anello verde
(vedere fig. 1)

Fate ruotare la parte mobile del piano di gioco in modo da far coincidere le due frecce con quelle
collocate nella parte esterna (vedere fig. 2). Nella finestrella apparira il colore verde.

Ogni giocatore sceglie un colore e giochera usando i segnalini del colore scelto.

| INIZI1O DEL GIOCO: i

Inizia il pi giovane. Il giocatore di turno fa ruotare la parte mobile del piano di gioco in senso orario
fino a che nella finestrella non appare la prima parola. li giocatore deve leggere la parola ad alta
voce. Tutti cercano di trovare nello schema, dove si trovi la parola selezionata. La parola puo essere
scritta in tutte le direzioni, da destra verso sinistra, come da sinistra a destra, dal basso verso l'alto
come dall'alto verso il basso e anche in diagonale. La parola & perd sempre scritta in una linea drit-




ta (vedere fig. 3). Il primo giocatore che trova la parola nascosta, prende il Buzz, lo preme e colloca
sulle lettere che compongono la parola i suoi segnalini colorati. Se il giocatore prende il Buzz, ma poi
non & in grado di mostrare esattamente dove si trova la parola, perde il tumo e non potra giocare fino
a che qualcun altro non avra trovato la parola nascosta.

’ IL GIOCO CONTINUA: |

Il giocatore che ha trovato la parola gira in senso orario la parte mobile del piano di gioco, ri-
velando una nuova parola e si procede con un'altra manche. Si continua cosi fino a che non
apparira nuovamente il verde all'interno della finestrella.

INCROCI DI PAROLE:

Le lettere all'interno dello schema possono essere in comune con piu parole. Quando si trova
una parola che si incrocia con una lettera sulla quale & gia stato messo un segnalino colorato di
un altro giocatore, tutti i segnalini della precedente parola vengono tolti dallo schema e restituiti
al legittimo proprietario. Pué anche capitare che, con una sola mossa si possano eliminare se-
gnalini collocati su due parole (vedere fig. 4).

| FINE DEL GIOCO: |

Il gioco termiha quando sono state trovate tutte le parole nascoste oppure quando uno dei
giocatori non ha piu a disposizione segnalini del proprio colore.

- Un giocatore che fa un errore non pud posizionare i segnalini su un’altra parola.

- Tieni i sacchetti di plastica per conservare i tuoi segnalini alla fine del gioco.
- Ogni griglia ha un tema diverso.

...TI E PIACIUTO TROVA LA PAROLA?
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