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Sono un cane -
» molto carino.. quando dormo : ¢

ova a rubare il mio ¢!
- “azp:coprirai quanto possO

arrabbiarmi ! P

CONTENUTO:

1 Colosso, 32 ossa colorate (8 verdi, 8 bluy, 8 gialle, 8 bianche), 1 ciotola,
1 paio di pinzette, 1 ruota con freccia, istruzioni

OBIETTIVOIDELIGIOCO:

Rubare le ossa dalla ciotola di Colosso senza svegliarlo.

PREPARAZIONE:

g =

Agganciare Colosso alla sua ciotola regolando Bloccare Colosso in posizione di sonno
le linguette all'interno dei fori sulle zampe spingendo la testa verso
anteriori. il basso girandola leggermente.

Sistemare le ossa nella ciotola.
Posizionare il pulsante ON/OFF situato sul lato della ciotola, su «<ON».




GIOC’ARE?

Il giocatore che russa pil forte inizia il gioco. Quindi il gioco continua in senso orario.

Durante il tuo turno, gira la freccia sulla ruota. ll risultato indicaflG=sr3 ed Iz di ossa che & necessario
prendere dalla ciotola.

20ssably e, e 1 0550 giallo

1 osso verde - 1 osso bianco

2 ossa bianche 2 ossa verdi

2 ossa gialle 1 osso blu
Usa le pinzette e sii molto prundente per non svegliare Colosso!
€0 Seriesci nella missione, guadagni le ossa prese, passa quindi le pinzette e la ruota al giocatore
alla tua sinistra.

€3  Se Colosso si sveglia e salta in avanti verso la ciotola, sei eliminato.




FINE|DELLAYPARTITA'

PRECISAZIONI:

Quando prendi le ossa, cerca di non esercitare troppa pressione sul fondo della ciotola. Cio limitera i
rischi di svegliare Colosso.

Ascolta con attenzione il russare per verificare se é profondamente addormentato o se sta per
svegliarsi.






