Eta: 12+
Humero di
giocatori: 2-20

IL VIDEO!

(Trucco: attiva
i sottotitoli

in ltaliano

su Youtube)

ISTRUZIONI
OBIETTIVO DEL GIOCO

Porta la bandiera nella tua Zona di Vittoria per 400 /Do angel
vincere! Due squadre si affrontano in un gioco 121 Carte fronte eretro
di intelligenza contro forza. Rispondi ad una Mg

domanda con un si o con un no, quando una . 1 Bandierina

sola squadra indovina, tira la corda verso di - 1 Porta carte

te. Riscirai a portare la bandierina verso la tua - 1 Tabellone di gioco integrato
meta e vincere? - 1foglio Istruzioni




PREPARAZIONE

1. Dividetevi in due squadre —

TAF!
azzurro chiaro contro azzurro scuro. a

2. Aprite la scatola del gioco creando
un’arena di tiro alla fune e
posizionatela tra le due squadre.

3. Piegate la corda a meta per trovare il centro, poi attaccate con
attenzione I'adesivo della bandierina rossa al centro.

4. Infilate la corda attraverso i fori alle 2 estremita della scatola con la bandiera
al centro dell’arena di tiro alla fune.

5. Distribuite ad ogni squadra le carte Si- HO

6. Posizionate le carte delle domande nel rivelatore di domande con il lato
giallo rivolto verso la piccola finestra.

7. |l giocatore piu giovane e il primo a leggere una domanda. Al turno
successivo, il giocatore piu giovane della squadra avversaria diventa
il lettore della domanda. Andate avanti alternando i turni tra tutti i giocatori
di entrambe le squadre in ordine di eta.



1. LEGGI LA DOHMAHNDA.

Ci sono 5 domande correlate su ogni carta,
pit una Domanda Combinata. Il lettore della
domanda tiene il contenitore di domande.

1 “Jungle Cruise” sl

PROSSIMA DOMANDA

2. COHNCORDATE SULLA VOSTRA RISPOSTA
EMOSTRATE LA VOSTRA CARTA SI1 O HO.




3. RIVELA LA RISPOSTA CORRETTA.

4 Floyd Mayweather Jr.

2 Viadimir Klitschko

PROSSIMA DOHANDA 4. TIRARE LA FUNE.

si



5.CONTINUA A RISPONDERE ALLE DOMANDE.

et ot i
2 Z::‘i;nb:mnmmihm Ne
LA DOMAHNDA COMBINATA.
 ahicind) W La risposta a questa domanda & una delle 5 domande precedenti
g Pltons deciassato o’ a0e sulla carta. Invece di mostrare una carta Sl o NO, alla fine del
S conto alla rovescia di 3, entrambe le squadre devono dire la
g Uprimomeme "or 98 risposta scelta ad alta voce contemporaneamente. Se solo una

squadra indovina, tira la fune come per le altre domande.

6.1L TIRO DIVENTA T
PIU FORTE. PER CARTA
CARTA
Trascina di 1 spazio

Tira 2 spazi
Trascina di 3 spazi
Trascina di 4 spazi
Tira 5 spazi




7. VINCERE IL GIOCO

ULTIMA CHAHNCE DI RECUPERO
La squadra che sta per perdere deve
provare a rispondere correttamente a

tutte e 6 le domande di una carta per
rimanere in gioco! Ogni squadra ha
diritto a questo tentativo solo una volta
per partita.




AREE SPECIALI

RADDOPPIA

Tira il doppio del
numero di spazi che

CONTRARIO
LA POSTA Scegli di optare per il

contrario della risposta
Dopo aver ascoltato la

domanda (ma prima di
rispondere), la squadra
in svantaggio decide
quantovale -1, 2, 3,4
o 5 spazi.

faresti normalmente.
Ad esempio, se la
domanda vale due
spazi, tira quattro.

dell’altra squadra. Invece

di mostrare una carta

Sl o NO al momento

della rivelazione, mostra
entrambe! Una volta vista la
risposta del tuo avversario
gioca la carta opposta.




ALTRI MODI DI GIOCARE

URLO.

La prima squadra che urla la risposta tira la
bandiera verso o lontano dalla la propria Zona
di Vittoria, a seconda che abbia risposto
correttamente o meno.

SOPRAVVIVENHZA X 6.

Gioca individualmente o in squadra. Cerca di

rispondere a tutte e 6 le domande di una carta.

Se solo una persona o squadra indovina
tutte e 6 le domande, vince la carta! Chi arriva
per primo a 3 carte vince.
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SCEGLIE CHI PERDE.

La squadra in svantaggio decide quanti tiri
di fune vale ogni carta dopo aver ascoltato
il tema. Possono sceglieretra1,2 o 3. Le
domande poste mentre la bandiera € sopra
lo spazio TAF! valgono solo 1 tiro.

10 CARTE.

Ogni domanda vale 1 spazio. Dopo

10 carte, la squadra con la bandiera piu
vicina alla propria zona di vittoria vince!

Avvertenza.

MIX
Paper | Supporting

GOiOéth © 2024 Goliath, Vijzelpad 80, 8051 KR Hattem, the Netherlands. responsibis forestry ')
l FSC® C109872 G é

© 2024 Made under license from Confident Games Limited.

A Game by Ceri Price & Natalie Podd.

Piccole parti.
Rischio di soffocamento.





