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PROVA A PRENDERE TUTTE LE CREATURE MARINE M o D A LI TA D | G | o C o :

DALLA BOCCA DELLO SQUALO!
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MA ATTENZIONE! SE TI MORDE SE| FLORI! Tra i giocatori, | uItlmo che ha ma_nglato pesce comincia il gioco.
Il gioco procede in senso orario.

Durante il proprio turno, il giocatore tira il dado e con la canna da pesca puo
catturare il numero dei pesci indicato.

CONTENUTO -

1 squalo, 12 creature marine, 1 canna da pesca,
sticker , manuale d’istruzioni.

Si puo scegliere di catturare qualunque creatura marina.

Ma, una volta che il giocatore ne ha agganciato uno,
non puo piu cambiare idea e deve continuare a tirare
la canna da pesca fino a che non viene fuori.

SCOPO DEL GIOCO

Pescare piu creature marine!

MONTAGGIO -

Se non succe de niente, il gioco continua.

Ma attenzione... Se lo squalo chiude la bocca,
il giocatore perde tutti i pesci.

Se ci sono ancora pesci all’interno della bocca dello

squalo, resettare il gioco, spingendo lo squalo verso
il basso finché non scatta in posizione.

COME SI VINCE

Il vincitore & quello che riesce a pescare piu creature marine di tutti.
Questo non vale per il giocatore che viene morso.

NOTA BENE :

Quando si gioca per la prima volta, incollare gli sticker
sul dado e gli occhi sullo squalo.
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Apri la bocca dello squalo e premi verso Posiziona le 12 creature marine nei forellini al
il basso per bloccarla centro della bocca. Un click ti dira che sono
posizionate correttamente
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