
ETA’ 10+ DA 2 A 5 GIOCATORI

ISTRUZIONI
2

INTRODUZIONE
Siamo nel 1920 e in tutta l’America dilaga lo spiritismo, che 
offre la possibilità, alle anime più curiose, di parlare con i defunti. 
Il velo tra il mondo dei vivi e quello dei morti è particolarmente 
sottile a Ouija Manor, il maniero dove una famiglia di 
INVESTIGATORI comunica con gli spiriti inquieti, cercando 
di scoprire chi fossero in vita e il motivo della loro morte. 

possessioni spiritiche degli INVESTIGATORI della famiglia. 
Solo ricomponendo correttamente i vari frammenti dei necrologi, 
gli INVESTIGATORI riusciranno a scoprire l’identità dei 
diversi spiriti e ad aiutarli a trovare la pace eterna.
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PREPARAZIONE DEL GIOCO
vicino al maniero. Quindi scegliete un giocatore che interpreterà lo SPIRITO. Lo SPIRITO ha il 

per ricostruire il suo necrologio corretto. Per la prima partita, consigliamo al giocatore che legge queste 
SPIRITO. 

Per cominciare il gioco, lo SPIRITO

1   SPIRITO:
totale di giocatori, incluso lo SPIRITO. Per una partita a due giocatori (più lo SPIRITO),  

 Poi ordina queste carte coperte in quattro pile.  
Le altre carte vengono tolte dal gioco.

2   SPIRITO: prendi la prima carta necrologio dall’alto di ognuna delle quattro 

3   SPIRITO:
Mescola ogni pila separatamente, poi distribuisci a tutti gli altri giocatori una 
carta da ciascuna pila, in modo che ognuno abbia le quattro parti diverse di 
un necrologio. (Per una partita a due giocatori, distribuisci all’altro giocatore 
due serie di carte necrologi.) Metti le quattro carte rimanenti sul cavalletto in 
modo che ora tutti possano vederle. 

Tutti i giocatori che non interpretano lo SPIRITO sono una squadra di 
INVESTIGATORI
SPIRITO per ricomporre il necrologio corretto.

Ciascun INVESTIGATORE

4   INVESTIGATORI: girate le quattro carte che vi sono state distribuite per formare un necrologio 
completo davanti a voi a faccia in sù. (In una partita a due giocatori l’INVESTIGATORE avrà 
due necrologi davanti a sé). Ognuno legga il proprio necrologio ad alta voce.

5   INVESTIGATORI:
scelti.

NOTA:  
 

con quelle poste sul cavalletto, cercando di scoprire quali siano le quattro carte che compongono la 

Carte necrologi
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SCOPO DEL GIOCO
Un giocatore assume il ruolo dello SPIRITO, mentre tutti gli altri giocano come INVESTIGATORI. 
Tutti vinceranno o perderanno insieme. Per vincere, gli INVESTIGATORI devono mettere 

i personaggi nel maniero e rispondendo alle carte delle sedute spiritiche. Gli INVESTIGATORI, 

comporre le quattro parti del necrologio corretto dello SPIRITO entro tre turni di gioco, vinceranno tutti.
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COME SI GIOCA

1   POSIZIONARE I PERSONAGGI
  Gli INVESTIGATORI ruotano lentamente il 

differenti l’uno dall’altro. Possono tacere il motivo delle 

1   PERSONAGGI POSSEDUTI

un giocatore.

  Esempio: Angela è un’investigatrice. Nota che 
in uno dei necrologi un uomo indossa gli occhiali. 
Colloca quindi il suo personaggio in camera da 
letto per dare la possibilità allo SPIRITO di 
indicare gli occhiali posti sul letto.

  Esempio:

angela in modo che punti al dipinto di una stella 
sul muro. Poi bussa sul tavolo confermando il 

INVESTIGATORI cercheranno di capire quale 
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3   SCEGLI LE CARTE SEDUTA

sceglie una da sottoporre coperta allo SPIRITO, scartando l’altra a faccia 
in su. Gli INVESTIGATORI non possono discutere delle loro scelte 

possesso tenendo coperta e per sé quella a cui ha risposto. 

5   VERIFICARE LA SOLUZIONE
  Gli INVESTIGATORI, una volta deciso il nuovo 

quattro le carte sul cavalletto sono corrette, lo SPIRITO 
usando la tavola ouija farà scorrere la planchette su 

4   FARE UN’IPOTESI

dallo SPIRITO, attraverso la carta 

decidono insieme quali delle loro 
carte ritengono necessario scambiare 
con quelle sul cavalletto. Possono 
scambiare qualsiasi numero di carte 
tutte le volte che vogliono.

IL GIOCO È FINITO e tutti avranno perso. 
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FINE DEL GIOCO
tutti giocatori perdono la partita. 

e quattro le carte del necrologio sul cavalletto, tutti i giocatori vincono!

Contenuto: maniero (3 pavimenti, 4 muri, connettore, spinner), 4 personaggi con la base,  



SAMUEL

7

3   SCEGLI LE CARTE SEDUTA

sceglie una da sottoporre coperta allo SPIRITO, scartando l’altra a faccia 
in su. Gli INVESTIGATORI non possono discutere delle loro scelte 

possesso tenendo coperta e per sé quella a cui ha risposto. 

5   VERIFICARE LA SOLUZIONE
  Gli INVESTIGATORI, una volta deciso il nuovo 

quattro le carte sul cavalletto sono corrette, lo SPIRITO 
usando la tavola ouija farà scorrere la planchette su 

4   FARE UN’IPOTESI

dallo SPIRITO, attraverso la carta 

decidono insieme quali delle loro 
carte ritengono necessario scambiare 
con quelle sul cavalletto. Possono 
scambiare qualsiasi numero di carte 
tutte le volte che vogliono.

IL GIOCO È FINITO e tutti avranno perso. 

© 2025 Goliath, Vijzelpad 80, 8051 KR Hattem, The Netherlands.

Made in China. www.goliathgames.com 932718.1-10-v02-2504 

OUIJA and HASBRO and all related trademarks and logos are trademarks of Hasbro, Inc. © 2024 Hasbro. Ouija™, & © 2024 Hasbro.

E1

FINE DEL GIOCO
tutti giocatori perdono la partita. 

e quattro le carte del necrologio sul cavalletto, tutti i giocatori vincono!

Contenuto: maniero (3 pavimenti, 4 muri, connettore, spinner), 4 personaggi con la base,  


